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Premissas

|. Nao estamos partindo
do Zero;

2. A aprendizagem de
computagao, tecnologia
e inovacao € um direito
a cidadania.
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2.Aprendizagem de computac¢ao, tecnologia e
inovacao € um direito a cidadania




Ensino e aprendizagem mediados por
tecnologias digitais durante e apds a pandemia




““[...] o corpo aprende.” (SILVA,
2020, p. 49).




1. Como temos caminhado

_
I 2. O que temos planejado

_




I I. Como temos caminhadé="

v N

B 2022 - Plataforma de Ciéncia da
Computacao Tech4kids by Ubbu




Como temos caminhado

2022/2023 - Tablets a estudantes e

Chromebooks a professores(as),
coordenadores(as) e gestores(as)




Como temos caminhado

2023 - AmblenteV|rtuaI de Aprendlzagem
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Como temos caminhado

2023 - Ambiente Virtual de Aprendizagem

& BASE

o .-

CURRICULAR

GAMIFICACAO, AVALIACAO : i
UBISMO E INCENTIVE CONTINUADA E CONEXAO COM A BNCC GESTAO INTELIGENTE
METODOLOGIA ATIVA




1. Como temos caminhado

2024 - Laboratorio Movel




SBEEE ... ¥ SALADOR

PREFEITURA =

I. Como temos caminhado cHpoMEBOOKS
ESCOLARES

PROPOSICOES PEDAGOGICAS

. 2024 - Pr‘opos'gaes Pedagéglcas e .EORIENTACCDES TECNICAS
orientacoes tecnicas

UTILIZAGAO DOS CHROMEBOOKS - ATALHOS, CONEXAO A PROJETORES
RECURSOS GOOGLE

APOIO A ORGANIZAGAO DO TRABALHO PEDAGOGICO

Links com sugestdes de propostas pedagdgicas com Chromebooks Escolares
Plataformas disponibilizadas pela SMED

Aplicativos e Sites

Museus Virtuais

Plataformas de Inteligéncia Artificial (IA) para a Pratica Docente
Plataformas de podcasts sobre Educagao

ACESSIBILIDADE E INCLUSAO

INTERNET SEGURA

Politica de Segurancga - Bloqueio de acesso a conteudos

FORMAGAO CONTINUADA (cursos google e plataformas MEC).

. SALVADOR
Secretaria da PREFEITURA
Educacdo




. Como temos caminhad

2024/2025 - Estudo da BNC
Computagao e PNED

- Referenciais curriculares;

- Programagao de carga-horaria;

/_ato2023-2026/2023/1ei/114533 htm

Presidéncia da Republica
Secretaria-Geral
Subchefia para Assuntos Juridicos

LEI N° 14,533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023

Institui a Politica Nacional de Ed Digital e altera as Leis n
de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional), 9.448, de 14 de marco de 1997, 10.260, de
2001, e 10.753, de 30 de outubro de 200

4, de 20 de dezembro de 1 ol
0 2 de julho de

ongresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei

Art. 1° Esta Lei institui a Pol aga tal (PNED), estruturada a partir da articulagéo entre programas, projetos e agdes de diferentes entes federados, areas e setores governamentais, a fim de.
potendializar os padrdes e incrementar ados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagao brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as populages mais vulneraveis

§ 1° Integram a PNED, além daqueles mencionados no caput deste artigo, os programas, projetos e agdes destinados & inovago e 4 tecnologia na educagéo que tenham apoio técnico ou financeiro do govermno
federal.

§2° APNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

IV - Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informaggo e Comunicagéo (TICs).

§ 3° APNED ¢ instancia de articulagao e nao substitui outras politicas nacionais, estaduais, distritais ou municipais de educagao escolar digital, de capacitagéo profissional para novas competéncias e de ampliaga
de infraestrutura digital e conectividade.

Art. 2° O eixo da incluso digital devera ser desenvolvido, dentro nentarios e no ambito de comp ia de cada orgao governamental envolvido, de acordo com as seguintes estratégias prioritarias:
1 - promogo de competéncias digitais e informacionais por intermédio de agdes que visem a sensibilizar os cidadzos brasileiros para a importancia das competéncias digitais, midiaticas e informacionais,
11 - promogao de ferramentas on-line de autodiagnostico de compet

11l - treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, incluidos os grupos de cidadaos mais vulneravei

IV - facilitagéio ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositorios de recursos digitais;

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

- Atualizacao de matriz curricular. compuTAcAo

esco  SALVADOR



Ciéncia da Computacéo Laboratérios Moveis

i
l Caminhada - 2022/2025
I

2024

. 2024/2025
' Formagéo = N
d

Politica de Inovacao e Educacédo Conectada (PIEC)

AVA BNCC e PNED

Secretaria da
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2. O que temos planejado
Questoes

|. Como dialogar com todas as instancias!?
2. Que ajustes realizar na Matriz Curricular?
3. Como atualizar o Referencial Curricular do Ensino Fundamental?

4.Vamos transversalizar e formar todos(as) os(as) professores(as) ou componente
especifico e realizar formagao robusta com o(a) professor(a) do respectivo
componente!

5. O que ja fazemos que se configura como cumprimento a BNCC Computagao e
PNED?

6. O que precisamos realizar/adquirir que nao despreze as prioridades da PNED e os
eixos da BNCC Computacao!




2. O que temos planejado
Decisoes (in)conclusivas

Material Orientador

Acompanha
mento e
Avaliacao

Complemento ao
Referencial
Curricular




2. O que temos planejado
Pensamento Computacional

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

C
OBJETO DE CONHECIMENTO

Modelagem de objetos

Algoritmos com repeticdes
simples

E
HABILIDADES

§(EF02COO1} Criar e comparar modelos
:(representacoes) de objetos, identificando padroes e
iatributos essenciais.

§(EF020002} Criar e simular algoritmos representados
§em linguagem oral, escrita ou pictografica, construidos
‘como sequéncias com repeticies simples (teracoes
§definidas) com base em instrucoes preestabelecidas ou
:criadas, analisando como a preciséo da instrucéo
§impacta na execucdo do algoritmo.

H
AULAS QUE TEM O OBJETO

2 - Ordene as instrucdes do Robd
4 - Objetos com Computadores
5 - Descubra os Objetos
6 - Um mundo de Robds
17 - A procura de bugs

1 - Introducéo a Aventura do Codigo
2 - Ordene as Instrucdes do Robd
4 - Objetos com Computadores
10 - O que sédo algoritmos?
11 - Chapéus de Papel
12 - Dirija com Sequéncias
13 - O Drone Agricultor
14 - Mais Plantacdes com o Drono Agricultor
5 - Repeticoes e Ciclos
16 - Algoritmos Repetitives
17 - A Procura de Bugs
18 - O Robd Escavador
19 - Eventos
20 - Foguetes
21-Robd S0S
22 - Desenhe com o Robd Caneta
23 - Instrucdes com Robd Multibracos
24 - Mais Instrucdes com o Robd Multibracos
25 - Max na Floresta
26 - Plantacdes com a Ruby
27 - Ajude a Rub

J
EXERCICIOS DE ACORDO COM A HABILIDADE

AULA 4 - Passadeira de Objetos
AULA 5 - Aspirador de Objetos / Jogo da Memoria / Quizz
AULA 6 - Quebra-Cabecas
AULA 17 - Encontre o Bug nos Cenarios

......................................................................... e e e o e e e e e e e e e e

AULA 1: Video - Os computadores e a programacéo / Ubbox Game -

Robd Instrucdes - Sumo da Laranja

{ AULA 2 - Ubbox Game - Robd Instrucdes Informagéo no computador |

e Folha escrita
AULA 10 - Video - Algoritmos / Ubbox Game - Robd Instrucdes -
Regar a planta e Lavar a roupa

AULA 11 - Ubbox Game - Robd Instrucdes - Chapéu de Papel, Céo de

Papel e Avido de Papel (Origami)

AULA 12 - Video - GPS, Os Caminhos dos Programas / Ubbox Game
§Comanda o Carro Rob6 (para direita, para esquerda, para cima € parg

baixo, meia volta e com curvas
AULA 13 - Ubbox Game - Semeia as sementes com o Drone

AULA 14 - Ubbox Game - Semeia diferentes sementes e em pontos

distintos, com o Drone

i AULA 16 - Ubbox Game - Robd Instrucbes - Lavar a louga & fazer um

bolo
AULA 17 - Ubbox Game - Robd Escavadeor - Corrija os Bugs.
AULA 18 - Ubbox Game - Rob6 Escavador - Corrija os Bugs
AULA 19 - Ubbox Game - Programe o Rob6 Energia
AULA 20 - Ubbox Game - Programe o Rob6 Energia

'g'
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2. O que temos planejado

Ambiente Virtual de Aprendizagem - Mundo Digital e Cultura Digital

Desafios EF

e ence  [NUIDRNENCEN
EFo1coo1 3105  |EF01CO01

210 |EF02C001 | 1668  |EF02CO05
1904  |EF03CO03 | 21852 |EF03CO01
1702  |EF04CO08 EF04C0O06

| 20404 |EFO5C003 | 1542  |EF05CO10
18163 |EFO6CO08 | 2418  |EF06CO09
1540  |EFO7CO08 | 1541  |EF07CO08
19680 |EFO8CO06 | 3038  |EF08CO11
2586 |EF09CO09 | 18313 |EF09CO07 _




3. Os desafios
‘ Material Orientador

Acompanha
mento e
Avaliacao

Complemento ao
Referencial
Curricular

Formacgéao

. SALVADOR
Secretaria da PREFEITURA
Educacdo




Nos e que precisamos fazer!
O municipio € nosso e nos o vivemos!
Nada sobre nos sem nos!
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